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1　 は じめ に

　種 子散布 は 、植物の 生 存に お い て 非 常 に 重要

な ラ イ フ イ ベ ン トで あ る に も関わ らず 、一般 に

は あま り注 日されな い 。こ の 種子散布を少 し で

も馴染み の あ る もの に する た め、著者 らは子供

で も遊べ る ゲーム と し て 「種子 散布ゲ
ー

ム 」 を

考案 し た。

　本稿で は 、著者 らが実験教室 の
一

企 画 と して

制作 し た 「種子 散布ゲーム 」 と い う教材開発 の

取 り組み に つ い て 述 べ る。ゲ
ー

ム は NSI 主 催 の

実験教室 で 実際に 来場者 に 遊 ん で も らい 、そ の

反応 を調 べ た 。

2 　 「種子 散布 ゲーム 」 とは

（1 ）概要

　種子散 布 ゲ
ー

ム は 、 植 物 の 種子 散布 をテ
ー

マ

と し て NSI が独 自に作成 した、2 人用 の 対 戦型

ボ
ー

ドゲ
ー

ム で あ る。5 × 5 の 四角 に区切 られ

た フ ィ
ー

ル ド上 で 、散布 方法 カ
ー

ドを置 き つ つ

駒 を交 互 に移動 させ 、最終的に よ り長 く移動を

続 けた （生 き残 っ た）方が勝ちとなる。
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図 1　 プ レ イ 中 の 様 子

（2 ）用意す る もの

　 ・ブ イ
ー

ル ド

　 ・散布 方法 カ
ー

ド　4 種 類 × 各 3 枚 × 2 人分

　　 （重 力散 布 、動物 散布、風散布、水散布）

　 ・木 の 形を し た駒 × 2 人分

（3 ）ゲーム の 流れ

　ゲ
ー

ム はそ れ ぞ れ の プ レ
ー

ヤ
ー

が 交互 に 自

分の 駒 （木）を移動 させ る こ とで進行 して い く。

こ の 駒 の 移動は 「木 が種 子 を散布 し て 生息域を

拡大す る こ と」 を表現 して い る。ま た駒 を移動

す る際に は必 ず 、次 にそ の 駒が どの 方法で 種子

を散布す る か を選択 し、駒 の 下 に散布方法カ
ー

ドを置 く。こ れ は 、木 が置 か れ た 環境 に あわせ

て種子 の 散布方法 を進化 させ る こ とを表 し て

い る。散布方法は重力散布 ・動物散布 ・風散布 ・

水散布 の 4 種類 とし、そ の 特性 に合わ せ て 次 に

駒 を進 め られ るマ ス （種 を飛 ばせ る範 囲）が変

わ る 。 次 の タ
ー

ン で は、前の タ
ー

ン で 選 ん だ散

布 方 法 に従 っ て 駒 を移 動 して （種 子 を飛 ば し

て ）、 さらに生息域 を拡大 して い く。ゲーム は 、

どち らかが 駒を移 動 させ る こ とが で きなくな

っ た 時点 で 終 了 し、よ り長 く駒 を移動 （生息域

を拡 大） し続 けた プ レ
ー

ヤ
ー

の 勝 ちとなる。

3 　 実験 教室 参加者 の 反 応

　実験教室 にお い て は、 「ゲ
ーム 」に興味を持

つ 来場者は多 く、幼児 か ら保護 者 の 方ま で 幅広

い 年 齢層 の 方 が挑 戦 して い た。ル
ー

ル が 難 し い

の で は と危惧 し た 部分 もあ っ たが 、子 ども達 は

思 い の ほか飲み込 み が 早 く、概ね小学校 中学年

以 上 に なれ ば、試 し に 何手 か 進 め て み る とそ の

後はすん な りゲーム に 入れ る よ うで あ っ た。ル

ー
ル さえ覚え て し ま えば

一
度 の 対戦は 10 分程

度で 終わ る こ と か ら、勝敗 が決 ま っ て も フ ィ
ー

ル ド を変え る な ど し て 何度 も繰 り返 し て 遊ぶ

場 面が 多く見 られ た。また親子 や 兄弟同 士 で 対

戦す る場面 もあ っ た 。 ゲ
ー

ム で 遊 び続 け て な か

なか そ の 場を離れ な い 子 どもも い た た め 、自宅

で も 遊 ん で も ら え る よ うに ゲーム パ ーツ を

PDF フ ァ イ ル にま とめ、NSI の ウ ェ ブサイ ト
’

か

ら自由に ダウ ン ロ
ー ドで きるよ うに し た 。

4 　 ま とめ

　種子 散布 を題材 と した 「種 子散布 ゲ
ーム 」 を

考案 し、実験教室 で 披露 した 結果 、概 ね小 学校

中学年以上 の 来場者に は好評 を得た 。
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