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鬼 遊 び に お け る 子 ど も と

O 戸 田雅美 （鶴見大学）

　 1 ．は じめ に

　鬼遊び の中 で子 どもは どの よ うに 「ゲ
ー

ム 」 と出合

うの だ ろ うか。本 研究 の 目的は、（D で は
一

人
一

人 の

子ども爵 一
もとの出会 い方を 分析す るための 方法的

視座を明 らカtlll し、（2）で はそ の 視座 か ら具体 的な 事

例 を分析す る こ とで あ る。

　 鬼遊びとして分類され る遊びの中には、構造的には、

他 の 鬼遊び と異な り、「ゲーム 」 と し て の 特性をも つ

もの があ る。開戦 ドンはそ う した遊び の
一

つ で あ る。

こ こ で は、す でに 数種類 の鬼 遊び を経 験 して きた子 ど

もが開戦 ドン とい う、構造的に は 「ゲー
ム 」 で あ る遊

び に 参加す る 時に 、どの よ うな 新だな 課題をも ち、さ

らに、どの よ うな魅 力 をそ の 遊び の 中 に 見い 出す か を

明 らか に す る。

2 ．構造分析的視 蔑

　私達 は 、す で に 、第40回大会 に おい て、溝 造分析 が、
一
回性の 具体的な 現象を 分節化 して観察
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「追 う
一
逃げ る」 と い う行動で あ る。 しかし、他の鬼

遊び は、一応 の 終 結 で あ る交代 時 まで 、追う 子ど も （

チ ーム ） が 変 わ らな い の に対 して、開戦 ドンで はジ v

ンケ ンの勝ち 負けに よ っ て 、そ の たび に決ると い う点

に違い が ある 。

　 こ の よ うに 構造を分析してい くと、開 戦 ドン は 「追

う一逃げ る」 とい う基本的な行動のバ タ
ー

ン が鬼遊 び

と同 じで あ る とい うだけで、一般に は鬼 遊び と して 分

類 されて い るにも かかわ らず、構造的に は 「ゲーム 」

と しての 特 性 をも っ て い ると考え るこ とがで きる。

　 （2）助け鬼と開戦 ドン との 違 い

　開戦 ドンは、一般 に鬼 遊び、特 に助 け鬼の
一

つ と し

　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ・糸1
て考え られ て い る こ とが 多い 。そ こで、助け鬼 と開戦

ドン に つ い て、両 者の構造の違 いか ら予想 され る、子

ども に と っ ての難 しさや、魅力 の 違い につ い て 整 理 し

て お きた い 。特に 、構造上の 違 い が大 き い と考 え られ

る 「終結」 を例に 考察する。

　 開戦 ドン も助け鬼も 、一方の チ ーム が全員 つ か ま え

ると 「終結 」 に な る。しか し、助 け鬼の 場合は、全員

をつ か ま えて 「繋結」 に す る可 能性が あ るの は、追う

側の チーム だけで あ る。逃げる側のテ
ーム にと っ て 「

終結」 は、常に 劣勢な展開を した 時の 不本意な結 果で

しかな い 。逃げ る側の テ ーム が 優勢の 時はs な かなか

捕 ま らないか 捕ま っ た仲間をうま く助け続 ける場合 を

意 味 す るの で 、そ の 時 の 助 け鬼 は 「終 結」 す る こ と は

な い 。逆にエ ン ドレ スに続 くこと にな る。従 フ て 、助

け鬼の 「終結」 は 活動の区切りと して、追 う側、逃げ

る側 の交 代の き っ 力气けに はな っ て も、勝敗 の 決 まる瞬

間 とい うこ とに は な りえな い 。こ れ に対 し、開戦 ドン

に おける r終結」 は、必ずどち らか
一方の チ

ー
ムが 勝

つ 瞬 間で あ る 。 勝ち負 けの チ ャ ン スは、どち らの チ
V

ム に も構造 的 に 平等に 与え られて い るの で あ る。

　こ う した構造的な違 いか ら、そ の 2 つ の 遊び の 中で

子 どもが もつ 課 題や楽 しさの 質的 な違いを 仮説 として

もつ こ とがで き る。た とえば、一方の チーム （ドロ ケ

イに お い ては ドロ ボ ウの チ
ーム ）が どん どん捕 ま っ て

しまい 、一人 しか陣地にい な くな っ 旋時、そ の
一人は

目障か ら出るこ とが難 しくな る。参加 して い るメ ンバ

ーが活動 の 停滞と い う状況を 「終結」 へ と結び つ け よ

うとす る気持ち は、勝敗が決ま る開戦 ドン の ほうが 強

い と予想 され る。従 っ て 、子 ど もは、こ の活 勳の 停滞

とい う状況 的課題を何 とか乗 り越えて、勝 つ 、あ るい

は、その 時の 負けを回避 して 勝つ チ ャ ン ス をね らうと

い う楽 しさ を追求す る ように な ると考え られ る。

　保 育者 が ドロ ケ イをや っ た後 で 開戦 ドン の指導 を し

一 317一

ようとす る時 に は ．開戦 ドン は 高度な もの だか らとい

う理 由づ けが 安易 に な され て し まい がち であ る。しか

し、すで に見た よう に、ドロ ケイの ような助け鬼 と開

戦 ドン との問には．構 造 的な達 いがあ る．従 っ て 、助

け鬼をや っ て いた子 どもが開戦 ドンに 参加す るとい う

こ とは 、単な る難易度の 問題て はな く．そこには 「ゲ

ーム 」 という質的に異なるもの との 出会いが あ ると い

える。言 い か え れ ば、子ども はそ こ で
一

見同 じも の の

よう に見 えて も質 的に 違う課題をもつ こ と に な っ た り、

新 しく、質 の違う面白さ に気づ いて い く可能性を も っ

て い ると いう こ とで あ る。そ して 、その 違 い は、店動

その もの が、構造 的に もって い る こと を押 さえて お く

必要 があるだろう。

　 3 ．機能分析的視座

　次に 、一人一人の 子ども の 「ゲ ーム 」 との 出会 い 方、

すな わち、子どもの 具体的な 活動 へ の 参加の様態を 見

るための 視座を提示 して お きたい 。

　 構 造分析 的視 座 は、子 どもの 動 き を変え る可能 性 を

もつ 遊び その もの の 枠組 を、視座 と して観 察者 に与 え

るもの で ある。 それに よ っ て、観察者は、子ども
一人

一
人 活動へ の 参加 の 仕方が違う こ と を分節化して 見る

こ とがで き る。しか し、構造分析的な 視座 だ けで は、

その 違い 方の あ り様を分節化 して見 るための 視座 とは

蹴 りに くい。そ こ で、構造分析的視 座 をふ まえ て 、さ

らに そ の 具体的な 様相、すな わ ち機 能 を分析 す るため

の 視座 が必要 に な っ て くる e

　佐藤臣彦氏は、スポー
ツは 従来捉えて き たような単

な る身 体現象 と して 存在 して い るの で はな く、も っ と

豊 かで 複合 的な様 相 を示すもの だ と して い る。そ の 上

で、そ の複合性 を、知 的契 機、身体的契機、感性的契

機と い う三 契機 を分析視座 とす るこ とで 見て い くこ と
　 　 　 　 　 　 潔2

を提案 して い る。具体的に い えば、ル
ール や客 観的に

得点化されるような勝敗とい っ た知的契機、運動様式

そ の もの と して の 身体 的契機、その ス ポーツ の 文化的

背 景や そ こ か ら導 かれ る良 し悪 しの 基準 と して の 感性

的 契機 の三 つ の視 座か ら見 る こ とが、スポ
ー

ツの もつ

複合性を見るため に有効だと して い るの で ある。

　こ の 三 契機は、私達の 行お うと して い る動態分析に

も 有効であ る と考え るこ とがで き る 。
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