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HORB 利用 による手話学習支援シス テム 「マ ス コ ッ トドリル 」の 開発
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　〈 概要〉　手話は聴覚障害者 の 間 の コ ミュ ニ ケーシ ョ ン 手段 と して使われて きた 自然言語で あ

る，しか し，健聴者 の 問に も手話 に対する理 解が深ま り ， 手話 を学び た い とい う声が多 くあが る

よ うにな っ た．大西研 究室で は以前よ りWeb 上 で 手話の 学習が で きる手話学習 シ ス テ ム 「マ ス コ ッ

ト」 を公 開 して い る ［1］，今 回，学習 した成果 を確認する ドリル の シ ス テ ム 「マ ス コ ッ トドリル 」

を開発 し公 開 した ．本シ ス テ ム に よ り ， 学習者は学習状況を客観的に確認 で き学習意欲が向上す

るもの と考え る．
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1．はじめに

　　学習 シ ス テ ム は教材 と して の 学習 ペ ージ

と学習 成果を評価す る ド リル ペ ージ の 両者 を

含む の が望 ま しい と考え る．大西研 究室で 開発

して い るWeb 上 で 手 話を学習す る シ ス テ ム は 教

材 の 部分の みで ドリル 部分 はなか っ た ．ま た

「マ ス コ ッ ト」の ユ ーザか らの 要望 もあ り，
「マ

ス コ ッ ト」 同様に Web上 に ドリル 「マ ス コ ッ ト

ドリル 」 を開発 し た． 「マ ス コ ッ ト ドリル 」 は

「マ ス コ ッ ト」と同様 に Java言 語 とJava分散オ

ブ ジェ ク ト技術HORB 匚2］を利用 した CS （ク ラ

イ ア ン ト・サーバ ）シ ス テ ム で あ る． 図 2 ．単語
一〉 ア ニ メ

ーシ ョ ン 画面

2．「マ ス コ ッ トドリル 」の 機能

2．．1 システム の主な機能

　表 1 は 本シ ス テ ム の 機能概要 で ある．問題形

式は手 話ア ニ メ ーシ ョ ン を見て ，正解の 単語を

選 択す る形式 （図 1 ）と単語 を見て ，正解 の 手

話ア ニ メ
ー

シ ョ ン を選 択す る形式 （図 2 ）の 2

形式が あ る，い ずれ の 形 式も問題の 出現順序は

ラン ダム に して い る．
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表 1 ．　 「マ ス コ
ッ トドリル j 機 能概要
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図 1．ア ニ メ
ー

ション
ー

〉単 語 画 面

問題 形式
「ア ニ メー

シ ョ ン
ー〉単語 」 問題 の 回 答

「単語
一
〉ア ニ メ

ー
シ ョ ン 」 問題 の 回 答

乎話 ア ニ メーシ ョ ン の 速度変更単 語 の 描

画機能 手話 ア ニ メ
ー

シ ョ ン の 再描画

問題 生 成時 の 乱数処 理

成績画面 生成機能成績確 認

機 能 問題 回 答数，正 解数統 計機 能

補足機能 キ
ーボー

ドか ら操作機能

表示 し た 単語 は ク ラ イ ア ン トPCに キ ャ

ツ シ ユ

問題解答後に 予話源
・動 作 を表 示 機 能

2．2 画 面の 構成

　図 3 は 画 面 の 構成で ある．閙題選択画面で 問

題形式 を選択す る．成績画面 （図 4 ）は 同答結

果 を表 示 す る が
，

‘

や る気
’
を起 こ させ る よ う

に 工 夫 した ．
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」1
問題週択 へ11ボク ン を押す

図 3．画面の 構成

図 4．成績画面 （一例 ）

3 ，シス テム概要

　ク ライア ン トは 「マ ス コ
ッ トドリル 」 の URL

に ア ク セ ス する とJavaア プ レ ッ トがダ ウン ロ

ー ドされ 起動する．その 後，ア プ レ ッ トがサ ー

バ に あ る 手話 ア ニ メ ー
シ ョ ン DBに 手話 ア ニ メ

ー
シ ョ ン デー

タ を要求する．サ
ーバ は 要求 され

た 手話 ア ニ メデー
タ をクライア ン トに 送信す

る．図 5 に シ ス テ ム を示す．

図 5，「マ ス コ ッ トドリル」シス テム

4． ソフ トウェ ア 構造

　 ク ライ ア ン ト側 処 理 とサーバ 側処理 が 必 要

なC／Sシ ス テ ム の アプ リケ
ー

シ ョ ン を開発 す る

場合 ，通信プ ロ グラ ム と排他 的制御 の た め の サ
ーバ を用意する必 要が ある，ま た，ネ ッ トワ ー

ク を意識 し て 設計 しなけれ ば ならず ， 通常相当

な開発 工 数が か か る．今回，HORBを利用 した の

で ，通信を全 く意識せ ず に ア プ リケー
シ ョ ン プ

ロ グ ラ ム を設 計で き ， 開発工 数は か な り削減で

きた ．図 6 は 「マ ス コ
ッ ト ドリル 」 の ソ フ トウ

ェ ア ・ア ー
キテ クチ ャ で ある．Proxyと Skeleton

は サーバ 側 ア プ リケ
ー

シ ョ ン をHORBで コ ン パ

イル す る とき に 自動生成 され る，

図 6 ．ソ フ トウェ ア ・アーキ テ クチ ャ

　図 6 をもとに分散 オ ブジ ェ ク ト技術HORB で

Remote　Object （サ ーバ 側 に ある オ ブ ジ ェ ク ト）

を呼 び 出す手順 を示す，

Step　 l ： Client　Object が Remote　Object の

　　　　 代理オ ブ ジ ェ ク トで あ る Proxy を呼

　　 　　 び 出す ．

Step　2 ： Proxy，　 ORB ラ ン タイム が仲介 して サ

　　　　
ーバ に接続する．

Step　3 ： Skeleton を通 して Remote　Object を

　　 　　 呼 び出す．

5 ．今後の課題

　次 ぎの 課題 があ り，今後検討を続ける．

　  異音同 義語判別ア ル ゴ リズ ム の 改良

　  よ り学習意欲を上 げる 工 夫

  手話ア ニ メ
ー

シ ョ ン DB登録単語 数 の 増加

　　 2005年 7月現在，単語数 は75で ある．実用

　　 的なア プ リケーシ ョ ン にするた め に は少

　　 なく とも2000単語程度必 要 で あ る ．

  携帯電話版の 開発
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