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3Dプ リン タ ー を用い たアイ ス ク リー ム実験の 教材の 開発
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1　 目　 的

　学習者 の 興味関心 を高め る教材 とし て 、凝 固

点降下 をア イ ス ク リ
ーム 作 り を通 し て 学べ る

実験教材 を開発す る。また 、自由研究の 題材 と

して 、子供た ちに親 しみ やすい 、楽 しく学 べ る

題材 を提供す る と い う凵的もある。

2　方　法

（1 ） 3D プ リ ン タ
ー

に よる実験機 の 作成

現在教育現 場 で 、3D プ リ ン タ
ー

の 活躍が 注 凵

され て い る 。

そ の 理 由 として 、制作す る機材 の 規格 の 統
一
、

変更 、 共有が しやす い な どが あげられ る 。

本研 究で は ア イ ス ク リ
ーム 実験機 を CAI〕 を川

い て 設 計 し た cCAI 〕は無料で 入 手 で き高性能で

ある FrecCADO．14 を使用 した。実験機 は 3D プ

リン タ
ー

で帽子状 に 2 つ 制作 し、それ らをボ ル

トで 固定 し た c

（2 ）ア イ ス ク リ
ーム作 りに つ い て

1）ア イ ス ク リ
ーム の タネをつ くる。

2 ）作 っ たタ ネを蓋の で きる缶に いれ る。

3 ）その缶 を実験機 に 人れ、さらに 缶の 周 り に

氷 を敷 き詰 め、塩 をふ る。

4 ）実験機 をボ ル トで 固定す る c

5 ）凍 る まで 実験機 を転 がす c

3 　結　果

　 まず、ア イ ス ク リ
ー

ム 実験機 で あ るが 、本研究 で

は、転 が して 遊 び な が ら ア イ ス ク リ
ー

ム が で き る 実

験機 の 開発を 目指 し た が、「 つ の 半 円をくっ つ け球

状 に す る の が 、難 し く図 1
，
2 に 示 す よ うに 、半球 に

羽 をつ け、帽子 状 に プ リン ター
で 打 ち 出 し た 2 つ の

も の を、ボ ル トで 固定 す る設計 を 採 川 した 、ア イ ス

ク リ
ーム 作 りは、実験機 を 40 分 か ら 50 分転 が す こ

とで 制作 で きた。

図 2 制作 した ア イ ス ク リー
ム

図 1　 FreeCAD に よる実験機データ作成

図 2　 ア イス ク リーム 実験機

4 　展望

　本研究で は 転が して 遊び なが らア イ ス ク リ

ー ム 作 りがで きる実験機 の 開発 を目指 して い

るため 、球状にす る の が理想で ある。

そ の た め、球状 に 実験機 を作れ るよ うに 3D ブ

リン ターの 設計 を考え るつ もりで あ る。
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