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1 ．は じめ に一問題の 所在一

　 文部科学省 は 平成 13 年 「若年者 に 対す る 熟

練技能 技術者 に よ る も の づ く り教育 ・学習 の

在 り方に つ い て 」 （もの づ く り教育 ・学習 に

関す る懇談会報告書）にお い て ，もの づ くり

教育 の 必 要性 を示 して い る。そ の 中で ，も の

づ く り教育の 意義 とし て ，学習 内容の 実感 を

伴 っ た理解や もの づ く りの 技能 技術 の 素晴 ら

し さの 理解 ，主体的 に取 り組む態度や創造力

の 育成等を挙げて い る 。

　また，こ れか ら の 理 科教 育で は，体験的 な

学習や問題 解決 的な学習を通 して ，主体的 に

探究す る力 （資質 ・能力 ・態度を含む ） の 育

成 が強 く求め られ て い る。 し か し，生徒が 学

習課題 に対 し て 受動的 で あ っ た り ， 課 題 意識

や学習 へ の 動機付 けが 十分 で は な い な ど の 理

由か ら ， 主 体的な探究学習 が十 分 に進 め られ

て い ない の が現状 で あ る。探究 的 な 学習 にお

い て は ， 生徒 の 探究意欲 を喚起 し，直接体験

を通 し て 探究課題 を 自ら見 い だ し ， 自分 な り

の 仮説 を立 て ，自分 な りの 方法 で 確か め た り

修正 した りす る主体的な探究が で きる よ うに

支援す る必 要が あ る 。
つ ま り ， 事物 ・現象 の

中か ら課 題 を見い だすた め に は ，事物 ・現象

に直接触れ る場 を設 定 し，事象 の 観察を じ っ

く り行 え る直接 体験や 自由試行 を保 障 し て い

く必 要 が あ る。

　そ こ で ，　 「も の づ く り 」 の 特性で あ る創意

工 夫，発 見な どか ら導かれ る素朴 な疑問や 気

付 き を基 に ， 白分 の 課 題 を見 い だ して い く よ

う支援すれ ば，自 ら課 題 の 解決 方法 を考え ，

探究 を進 め て い ける と考 えた。 こ れ らの 支援

よ り，生徒 は 自ら課題 を見 い だ し，解決す る

た め の 方 法 を考 え られ る よ うに な り，科学的

な思考力や表現力 も育つ と考 え，研 究 に取 り

組 んだ 。

2 ，研究 の概要

1）研究の 目的

　 次の よ うな仮説 を立 て て 授業実践 を行 い ，

探 究意欲 の 変容か ら効果 に つ い て 検証す る。

探究学習 に 「もの づ くり」 を取 り入れて 生

徒 白ら課 題 を見 い だす よ うに 支援すれ ば ，

解決す る た め の 方法 を考 え探 究意欲が 高 ま

るだろ う。

2）研究 の手順

（1）生 徒 の 探究学習に つ い て の 意識 を実態調

　査 し，そ の 分析 を元 に 「もの づ くり」 を用

　い た 探究学習の カ リキ ュ ラ ム 及 び 教材 の 開

　発を行 う。

（2＞指導計画 及 び指導案 を作成 し検証授 業を

　実施 する。検証 授業の 前後にお い て ，生徒

　 の 探究意欲 を分析 し て 課題 を 見い だ すた め

　 の 効果 的な動機付 けや 自 ら課題 の 解決 方法

　を考 えるた め の 支援 の 在 り方 を明 らか す。

3 ．研 究の 実際

（1）　 探究学習 に つ い て の 生 徒 の 意識 調査

　探究学習 に つ い て の 意識調 査 は，草場実 の

「実 験 観に 関す る評価尺 度」 を用い て ，実験

に 関 し て の メ タ認 知 的方 略，仮説検証 方略 ，

意味理 解方略 ， 可視化方略，新 し い 発見や気

づ き ， 実験 プ ロ セ ス の 重 視 の 6 つ の 視点か ら

生 徒の 実験 に対す る意識 を分析 した 。

（2） 「も の づ く り」 を用い た探究学習 の カ リ

　 ュ ラ ム 及 び 教材 の 開発

　探究的な学習 の 学習過 程 に次 の 4 つ の 場 面

を設 定 し て カ リ キ ュ ラ ム を作成 し た。

  　効果的動 機付 けを 図 り，学習意欲 を喚起

　す る場 の 設 定

  探究課 題 の 焦点化

  仮説 の 設定

  実験計画 立案 と仮説 の 検証

　そ こ で ，次 の よ うな 「も の づ く り を位 置 づ

けた探究 学習」 を考 えた。
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