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主 体 的 に 学 ぶ 児 童 が 育 つ 理 科 学 習

　　一 3 つ の 楽 し さ を見 い だ す学 習を 通 して 一

　 吉 田 　太 一

　 YOSHIDA 　Taichi

名古屋 市立表山小学校

あ ら ま し　　本 研究 で は ，理 科学 習 の 各 場 面 で 児 童が 楽 し さ見 い だ す こ と で ，学 習 意欲 を

　　　　　引 き 出 し，主体的 に 学 ぶ 児童を 育て る こ とを ね ら い と して い る 。 小 単元 の導 入

　　　　　場 面 に は ，【A 】「教材 の も つ 自然事象 に 触れ ，知 的好奇心 が 高 ま る 楽 しさ」

　　 　 　 　を位 置 付 け た 。 展 開場 面 で は ，【B 】 「問 題 解決 の 過 程 を通 して ，知 識 や 技 能

　　　　　が 身 に 付 く楽 しさ 」 を位 置 付 け た 。 そ して ，終 末場 面 で は ，【C 】「自分 で 問

　　　　　題 や 方法 ，素材な どを決 め て 問題解決を 行 う 楽 し さ」 を 位 置付け た 。
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毛　 研 究 の ね らい

　私 の 考 え る 「主 体的 に 学 ぶ 児童」 と は，

学習活 動 に興 味 ・関 心 を も っ て ． 自分 の 意

志 ・判 断で 取 り組む 児 童 で あ る 。 自分 の 意

志 ・判 断で 学習 に 取 り組 む ため に は ，．児童

自身 が学 習 に 備 わ っ て い る 楽 しさ を見 い だ

し ， 学 習 意欲 を引 き出す こ と が大切 だ と考

え る 。 学習 に 備 わ っ て い る 楽 し さに は ，ギ教

材 そめ もの が もつ 事 象 に 触 れ ，知的 好 奇心

が 高 ま る 楽 し さ 」 や ，「学習過 程 を 通 して

分 か っ た りで き る よ う に な っ た りす る楽 し

さ」 と が あ る 。 さ ら に ，休 み 時間 の 遊 び に

見 られ る よ う な 「自分 で 活 勦 内容や 方 法 を

決 め て 取 り組 む と い う 自由度 の あ る 楽 し

さ 」 も学 習 意欲 に つ な が る 大 切 な楽
’
し さ で

あ る と 考 え る 。

　以 上 の こ と か ら，理 科学 習 の 各場 面 に お

い て ，児童 が 3 つ の 楽 し さ を 見 い だ し．学

習 意欲 を 引 き 出す こ とで ，主 体的 に学ぶ 児

童 を育 て て い き た い 。

2 　 研究 の 手 だ て

　上 記の 楽 し さを見 い だ す た め に，次 の 3
っ の 手 だ て を各 小 単元 に 位 置 付 け る 。 そ し

て ．そ れ ら を単 元 を通 し て 繰 り返 し て い く

こ と で ，学 習 意欲 が
一

層 引 き 出 され る と 考

える 。

（1） 楽 し さ 【A 】 を見 い だ す た め の 手 だ て

　小 単 元 の 導入 で 知 的好奇 心 が 高 ま る よ う

な事 象 提示 を取 り 入 れ る 。 そ し て ， こ の 場

面 で 感 じた疑 問 や 「〜 を調 べ た い 」 と い う

目的 意識 の あ る 意欲 を 「マ イ ・ク エ ス チ ョ

ン 」 と して 書 き出 し，小単 元 の 終 末場 面 に

行 う手だ て （3 ）へ と つ な げ る よ ケ に す る 。

（2）楽 し さ 【B 】 を見 い だ すた め の 手 だ て

　 一人一実験 を基 本 と す る こ と で ，具体 的

な 操作 を しな が ら知 識 や 技 能 を 身 に 付 け る

楽 し さ を 見 い だ す こ と が で き る よ う に す

る。 こ こ で は ，問題 解決 を行 うご と に 身 に

付け た 知識 や 技能 を ， マ イ ク エ ス チ ョ ン を

解決 す る の に 必 要 な ス キ ル と位置付 け て ．

「ス キ ル カ ー ド」 に 記録 し
， 累積 し て い く s

’

こ の こ とで ，児 童 に 「こ の 方 法 （ス キ ル ）

を使 え ば 自分 の 問題 （マ イ ク エ ス チ ョ ン ）

を 解決 す る こ と が で き る 」 と い う見通 し を

持 たせ る こ とが で き る と考 え る 。

（3） 楽 し さ 【C 】を 見 い だ す た め の 手 だ て

　小 単元 の 終 来 に ， 自分 で 考 え た 問題 解決

を 行 う fマ イ ・タ イ ム 」 を 設 け， 自分 の 考

え で 問題解 決 を行 う楽 し さ を 見い だ す こ と

が で き る よ う に す る 。

　小 単元 が 進む ご と に， 自由 度 を段階的 に

広 げて い くこ とで ， どの 児 童 も 「身 に 付 け

た 知識 や 技 能 を生 か して ． 自分 の 考 え で 問

題 解決 が で きた 」 と い う楽 し さを段階 を踏

み なが ら 着 実 に 見 い だす こ と がで き る よ う

に なる と考 え る 。

3 　 実 践単 元

　 6 年 「水 よ う液 の 性 質 」
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