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視覚探索における 、 Targetの色と形態の要因
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憾じめに

　我 々 が 見 るときに ，色だけを見 る とい うこ とは

な く，形態や奥行 き，動きな どさま ざまな視覚情

報 を同時に知覚す るこ とに なる．こ れ らの 視覚的

特徴が注意に 対 して どの よ うな働きをする の か に

っ い て 述べ た理論 が特徴抽 出理論で あ り，
これ は

視覚刺激の持 つ 特徴の 統合に よ っ て 注意の 配分 が

定 ま り
， 並列処理 か 逐次処理 か が決 まる とい うも

の で ある（Tre蛉man ，1980）．

　本研究におい て は，こ の 並列処理 と逐次処理 と

の 切 り替わ りに着 目 し，どの よ うな条件の 場合に

両処理 問の移 行が行われるの か につ い て 実験 を行

っ た ．

擁歐

本研究で は統合す べ き視 覚特徴 と して，形態 と

色に つ い て 実験を行っ た ．実験条件 はた っ た
．一

っ

の 特徴 に よ っ て 規定され る場合（fUture条件）と，

複 数 の 特 徴 統 合 に よ っ て 規 定 さ れ る 場 合

（oonjunction 条件）の 両方が行 われた ．

先行研 究にお い て conjunction 条件にお ける形

態 の 特徴は文 宇
”T ’

と
” X ’

を用い て行 われて い るた

め ，こ れ と同 じ傾向が 図形 に よ る形態に お い て も

見 られ るの か に っ い て 実験 を行 っ た（実験 1）．ま

た．また先行研 究 にお い て形態要因 に文字を用 い

たため に定量的把握が困難で あ っ た が
， 図形刺激

を用 い るこ とに よ り並列処理 と逐次処理 との 移行

過 程を把握す る実験 を行 っ た （実験 ll）．そ して最

後 に色 におい て も同様 な類 似性 に よ る処理 の 移行

が行 われ るか に つ い て ， 刺激 の 色相 を変化 させ た

実験 を行 っ た（実験 皿）．

す べ て の 実験は 同
一

手続 きに よ っ て 行わ れた．

「＝ ．一 一 一 ＿＿ 二：14

視覚探索課題は複数の デ ィ ス トラク タ の 中か ら複

数 の ターゲ ッ トを見つ ける課題で ，実験は PC に

よ っ て 制御 され，刺激は CRT 上に提示 され た．

被験者 は 色覚正 常の 学生 15名で あ り，約 57cm 離

れ た位 置か ら顎載せ 台 を用い て 刺激 を観 察 した．

反応は タ
ーゲ ソ トの 数で あ り，で きるだ け早 く，

正 確に反応す る よ う求め られ た．正 答 の 場合の 反

応時間が記録 され ，誤 答の 場合は再度試行が 行わ

れ，全試行正 答になるまで続 けられた．

蠶暴と霧黶

　実験 1 の 結果 を F碆 1 に示 す．タ
ーゲ ッ トが 0

の 場合には刺激図形 の 数によっ て反応時 間が増大

して い る こ とがわか り（p ＜ ．01），並列処理 が行わ れ

て い る こ とが わか る．文字や図形 を用い た場合に

も刺激 図形 の 数の 増大に よ り反応時間 も増大 して

い る こ とが わか る（pく ．01）．しか し図形を用 い た 場

合 には ，   の 場合 には刺激図形 の 数が最大の 場合

で 有意差 がみ られ なか っ た ．

　刺激図形の 増大 によ り反応時間が増えた こ とは ，

すべ て の刺激を順次ス キ ャ ン して い るこ とを示 し

て お り，逐次処理が行 われて い る と考え られ る．

先行研 究よ り刺激図形 がな い 場合 と数が 多い 場合

にお い て逐 次処 理 が行われ て い る と考え られ ，実

験 1 で は こ の こ とが ほ ぼ確認 された と考 えられ る．

　ターゲ ッ トが存在 して い る に もか かわ らず，デ

ィ ス トラ ク タか らタ
ーゲ ッ トが pop　out せ ず に逐

次検索に なる とい うこ とは ，刺激の 特徴が類似 し

て い るた めに抽出が 困難で あるこ とを示 して い る

と考え られ る．そ こ で 醗型 の ディ ス トラ ク タ に 対

して ，ターゲ ッ トの 角数 を変化 させ た実験 H の 結

果が Fig、2 で ある，図か らタ
ーゲ ッ トの 角数 と刺
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総数 と の 間 に 交 互 作 用 が あ る こ とが わ か り

（p く 、01），角数 が増え るに した が っ て ， 刺激数が増

大 した場合 に 並列処理 か ら逐次処理 へ と移行 して

い ると考え られ る．こ の こ とは刺激図形の 類似性

が 増大する こ とに よ り注意の 焦点化 が困難に な っ

て い るこ とを表 して い る と考 え られ ， 注意が刺激

図形 の 類似性知 覚に大 き く定量的 に影響されて い

る こ とを示唆 して い る と考 え られ る．

　色の 類似性 も形態 の 類似性 と同様 に
，

定量 的に

注意 の 配分を規定す るか につ い て 検討 を行 っ た 実

験nlに用い られ た刺激 を u
’

v
’
平面上に示 した もの

が Fig．3 で あ る．デ ィ ス トラク タに は Yellow と

Blue の 2 種類が用 い られ た，実験 の 結果 の うち

Blue の デ ィ ス トラク タ の 場合の 結果を示 した も

の が Fig．4 で ある．図 か らターゲ ッ トに近 い 場合

には刺激総数が増大す るにつ れて 反応時間 も増大

して お り，逐次処 理が行わ れ て い る こ とがわか る．

しか しなが ら色差があ る程度大き くなる と，反応

時間と色との 間の 交互 作用が消失 し，タ
ーゲ ソ ト

が pop　Out して い る こ とが わか る．
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図形 の 形態や色 の 定量的特徴が刺激総数 と交互作

用 を示 した こ とは ， 並列処理か ら逐次処理 へ と移

行 して い る こ とを示 して い る と考え られ る．こ の

こ とは剃激の 特徴の 類似性が注意 の 配分を定量的

に規定 して い る こ とを表 してお り ， TreiSman の

特徴抽出理 論を部分的に指示 す る もの と考 え られ

る．こ の 結果に よ り，注意にお ける形態の 要因 と

色 の 要因 を定量的 に比較 で きる可能性が増 大 し，

人 の 視覚的注意を引き付 けるデザイ ン における形

態 と色の 用い 方の バ ラ ン ス を定量的 に把握 する こ

ともや が て は可能 に なるで あろ う．
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Figl，実験 1の 結果
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Fig3，実験 3に用 い た 刺激 の 色
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Fig2．実験2の 結 果．図 形 の 角数と刺激総数の 関係
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　Fig．4 実験3の 結 果．色 が近 い ほ ど逐 次 処 理 に な っ て

　 　 　 い る ことが わ か る．
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