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成人 と幼児における強化分布に対する偏好
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　成人および幼児における
一
定時間当 りの 強化量は等

しい が強化分布の 異な る 選択肢間の 偏好に っ い て検討

する。

　　　　　　　　 実 験 　　1

　　　　　　　　　　　 目的

　強化分布の 異な る 2 つ の選択肢間の倡好を、成人と

幼児におい て 検討する。

　　　　　　　　　　　 方法

　孅 盍 ： 大学生 10名 （22歳〜24歳
　　　　　　　　　　　 男子 6名　女子 4名）

　　　　　 6 歳児10名 （男子 E名　女子 4名）

　　　　　 5 歳児10名 （男子 5名　女子 5名）

　装置 ：パ ー
ソ ナ ル ・コ ン ピ ュ

ー
タ （PC−9801v■）

　圭蠹 ： 2種類の
”

、コ ン どユ
ータ ・ゲーム

”
（
”
赤ゲ

ーム
”

と
”

緑ゲーム
”

）が交替に 呈示 され た．
”

赤ゲ
ーム

”

で は 画面に赤の 四角が 、
”

縁ゲーム
”

で は線の

四 角が呈示され 、スペ ース ・キーへ の反応がオベ ラ ン

トとされた 。 強化子は、発信音に ともな っ て画面に表

示 され た得点が 1 点上 る こ とで あっ た 。 両ゲーム とも

1ゲーム の時間は 60秒で、
”

赤ゲーム
”

は 50秒の全期

間が RR32で 強化 され るが、
”

緑ゲーム
”

は前半 30秒間

は消去 、後半
’
jo秒間 は RR16で 強化 され る 。 したが っ て

反応率が一定 で あれば 、 1ゲーム 50秒あた りの 強化で

は均等だが
”

緑ゲーム
”

で は後半に 集中 して い る。

実験 は練習セ ッ シ ョ ン と木セ シ ョ ン とか らなる。練習

セ ッ シ ョ ン は 、
”

赤ゲ ーム
”

→

”
緑ゲーム

”
→

”
赤ゲ

ーム
”

→

”
緑ゲーム

”

の順序で 両ゲーム 各 2 ゲーム よ

りな D、それ に つ づ く太セ シ ョ ン は、10分間か らな り

，
”
赤ゲーム

”

と
”

線ゲーム
”

が交替呈示され るが、
”

切 り替え
”

反応が導入 さ れ 、
”

切り替 え
”

反応は
”

S
”

キ ーを押す反応で 、被験者がゲーム 途中で
” S ”

キー押すとそ の 時点で その ゲームは打ち切られ次の ゲ
ーム に移行する 。両セ ッ シ ョ ン で 得点を最大にする よ

うに教示 され、本セ ッ シ ョ ン の 前には
”

切り替え
”

反

応の説明がな された。

　　　　　　　　　　　結果

　本セ ッ シ ョ ン に おい て
”

赤ゲーム
”

または
”

緑ゲー

ム
”

に偏 好の 認め られ た人数を下記 に示す 。

　　　　　　　　実 験 　 2
　　　　　　　　　　　目的

　単一被験体法を用い て 、強化分布に 対する儡好を、

成人にお い て検討する 。

　　　　　　　　　　 方法

　盤 蓋： 男子大学生4名（22〜23歳、 YA・熈・OS・yo）

　装置 ：実験 1と同じ。

　壬鎧 ：実験 1と同様な
”

赤ゲーム
”

と
”

緑ゲーム
”

が交替で なされ、
”

赤ゲーム
”

は常に RR32（60
”
）で、

”

緑ゲーム
”

は下記 の ように変化させた。 1セ ッ シ ョ

ン は10分間、 1 フ ェ
ーズ は 8 セ ッ シ ョ ン以上 とした 。

フェ
ーズ

”

線ゲーム
”

切 り替え

YA1 RR32（60W） な し

2 RR32（60つ あり

3E 灯 （30
”
）→ Rm6 （30

”
） なし

4E ｝σ（30
”
）→ 腱R16（30つ あり

5E ｝α（30つ→ RRa（30つ あり

剛 ユ E｝α（30
”
）→ RR15（30つ な し

2E 灯 （3r）→ RH16（30
◆’
） あり

3E 》σ（30つ→ 駐R8 （3の な し

4E ）駅 30つ→ RR　8（30
”
） あり

OS1E ｝α（30つ→ RR15（30つ な し

2E ）α（3『）→ RR且6（30つ あり

3E 》α（45
”
）→ R飛 6（15

”
） あり

4E ）q （30W）→ RR16（30つ あり

YO1 RR32（60
”
） な し

2 RR32（60
”
） あり

3E 灯（30つ→ RRI5（30
”
） な し

4E ｝駅 3r ）→ RR16（30つ あ り

5E 灯 （45つ→ RR　8（15つ あり

6E ｝α（30
”
）→ RR　8（30つ あり

RR3260
”

　　　　　 結果

とEXT　30
−

→ RRI　630
”
）

赤ゲーム偏好 緑ゲーム 偏好

大学生

6 歳児

5歳児

4 名

2 名

1 名

4 名

3名

5 名

YA・ XU　　RR32（ε0
”

）を偏好

OS・YO　　EXT　30
”
　 → RRI　630 つ をやや偏好

跚 3260
”
　とEXT　45

”
→ RR　815

”
）

　OS・YO　　EXT（45
”
） → RR　8〔15

”
）をやや倡好

RR32160” 　とEXT　3『 → RR　830
”
）

YA・OS・YO： E灯 30
”

→ RR　 830
”
）を強く偏好

KU ：EXT（30
”
）→ R髄 8（30

”
）を偏好
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